
키보드 입력 패턴 분석을 통한
음주 사용자의 타자 특성 분류 연구
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팀명 참여학생 지도교수

1.개요

2. 시스템구조 / 데이터

3. 분석결과및응용

자니..? 박상운 김예솔 최현주 조환규

• 스마트폰메신저사용시심신미약상태에서문자전송실수를하는경우발생

• 기존의음주측정어플리케이션은사용자가스스로의주류섭취량을직접입력

• 키보드입력패턴에서의특성지표와알코올섭취량간의상관관계를분석

• 사용자의타자패턴을분석하여예상알코올농도를계산해주는기능제공

▲음주후메신저전송실수가발생한사례

가상키보드
(Android) 키입력데이터

사용자가글자를입력하기위해서키
보드의글쇠를누른후글쇠를다시누
르기까지의시간간격(ms)

Press-Press Time

사용자가글자를입력하기위해서
키보드의글쇠를눌렀다가떼기까지의
시간간격(ms)

Press-Release Time

사용자가잘못입력한글자를지우기
위해서 Backspace키를누른횟수

Backspace Count

사용자가입력한글자의입력 Sequen
ce와목표문장의입력 Sequence 간
의 LCS를바탕으로계산된불필요하게
또는잘못입력된글쇠의개수

Typo Count

타자연습용예시문장

타자연습

가공및시각화도구
(Python)

데이터분포가시화및선형회귀실험 타자결과분석모델개발

실험결과, Press-Press Time 및 Press-
Release Time 항목의분포구간의감소
경향성을확인할수있었음


